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Um sistema de rastreio e categorizacio de habilidades dos repertorios de pré-

ouvinte e ouvinte avaliadas em protocolos comportamentais

RESUMO

Este estudo realizou uma categorizacao das habilidades de pré-ouvinte e de ouvinte de trés
protocolos comportamentais e produziu um guia para rastreio dessas habilidades. Esse guia pode
servir como um facilitador na avaliacdo, pois fornece um rastreio dos estimulos e das respostas
presentes nos repertorios de pré-ouvinte e de ouvinte descritos nos trés protocolos. Portanto, o
material produzido pode auxiliar na tomada de decisdo de quais estimulos e respostas selecionar
para avaliacdo e ensino dessas habilidades. O estudo foi dividido em quatro fases, sendo elas:
Fase 1- sele¢ao dos protocolos a serem comparados; Fase 2- descricdo de procedimentos de
implementagdo de cada um dos quatro protocolos; Fase 3- levantamento das habilidades e
unificacdo de todas essas habilidades em uma tabela, descrevendo-as em termos operacionais;
Fase 4- elaboracdo de um sistema de categorizagdo com base nas semelhancas e nas variagdes de
cada habilidade citada nos trés protocolos analisados apresentado em uma figura. Dessa forma,
produziu-se um material organizado em categorias, fornecendo dados do que ¢ avaliado nos
protocolos e facilitando a visualiza¢cdo dos estimulos e respostas envolvidos nas habilidades de
pré-ouvinte, que sirvam como um guia para avalia¢do e tomada de decisdo por parte de
profissionais.

Palavras-chave: avaliacdo, ensino, pré-ouvinte e ouvinte, atrasos no desenvolvimento,

analise do comportamento.
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1 Introduciao

A Anédlise do Comportamento, enquanto ciéncia, busca intervir de forma efetiva em
comportamentos que afetam a qualidade de vida da pessoa e sua interacdo em comunidade. A
identificacdo e a selecdo de tais comportamentos ¢ parte relevante da intervengao e ocorre por
meio da avalia¢do, que ¢ o primeiro passo para o planejamento de uma intervengao efetiva. O
objetivo de uma avaliacdo comportamental ¢ identificar e definir comportamentos que podem
estar em déficits ou excessos no repertorio da pessoa, e, a partir de entdo, investigar variaveis
que afetam esses comportamentos com objetivo de descobrir a fungdo deles para a pessoa. A
avaliagdo comportamental permite identificar comportamentos-alvo e definir objetivos com
vistas ao sucesso da interveng@o. Uma avaliacdo adequada permite a elaboragdo de um plano, a
definicdo de objetivos apropriados e o monitoramento da evolucdo do caso (Cooper, Heron &
Heward, 2019).

Cooper et al. (2019) descrevem alguns métodos de avaliagdo geralmente utilizados pelo
Analista do Comportamento, que diferem de avalia¢des tradicionais que utilizam testes
padronizados frequentemente aplicados na area da psicologia e da educagdo. Avaliacdes
comportamentais priorizam a identificacdao de relagcdes funcionais do comportamento na
interagdo com o ambiente e ocorrem por meio de procedimentos indiretos como entrevistas,
escalas e checklists, ou avaliagdes diretas baseadas em analises descritivas, analises funcionais e
observag¢ao direta do comportamento. Avaliagdes diretas que fornecem dados sobre os
comportamentos da pessoa em seu ambiente natural sdo priorizadas como forma de identificar e

selecionar comportamentos-alvo para intervencao.
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Entre os métodos de avaliacdo direta, a observagdo semiestruturada ¢ frequentemente
usada em protocolos de avaliagdo de pessoas com atraso no desenvolvimento atipico, como
ocorre, por exemplo, nos protocolos VB-MAPP (Verbal Behavior Milestones Assessment and
Placement Program) e ABLLS-R (4ssessment of Basic Language and Learning Skills)
analisados nesse estudo. Alguns curriculos e protocolos de avaliagdo do comportamento verbal
avaliam habilidades em cada érea, de acordo com a sequéncia do desenvolvimento infantil (e.g.
DeWiele, Martin, Martin, Yu & Thomson, 2011; Greer & Ross, 2008; Partington, 2006;
Sundberg, 2008). Tais protocolos se propdem a avaliar diferentes areas do desenvolvimento,
como: habilidades sociais, académicas, motoras e de linguagem (Ribeiro, Sella & Souza, 2018).

Entre as diferentes areas avaliadas nos protocolos, este estudo se ateve as areas de pré-
ouvinte e de ouvinte, estudando especificamente as habilidades que compdem esses repertorios.
Utilizou-se o termo repertorio para nomear umo conjunto de habilidades, por exemplo: a
imitagdo ¢ um repertorio por se referir a capacidade de imitar diferentes movimentos motores.
Foram chamados de habilidades os comportamentos isolados, por exemplo: imitar um unico
movimento motor diante do modelo.

Especificamente em relagdo aos repertorios de pré-ouvinte e de ouvinte, com base na
teoria do Comportamento Verbal de Skinner, Pohl et al. (2020) identificaram pontos criticos e
mudangas marcantes no controle de estimulos no inicio do desenvolvimento do comportamento
verbal, tanto para criangas na etapa pré-verbal como para aquelas totalmente verbais. Fazendo
um paralelo com o conceito de metamorfose, os autores descrevem a transformagao que ocorre
nas etapas do comportamento verbal como sendo uma metamorfose comportamental. Ao fazer
esse paralelo, a etapa de pré-ouvinte seria como o estagio das larvas. Nesse estdgio ocorre um

acimulo de controle de estimulos pré-verbais (como os condicionamentos de vozes e rostos
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como reforcadores). No estagio da Lagarta ocorre o controle de estimulos para o comportamento
do ouvinte, onde sons passam a selecionar a atencao e as relagdes entre palavras, objetos e acdes
ocorrem. A pupa seria como o estagio em que ocorre o controle de estimulos para o
comportamento do falante, onde o surgimento da fala inicia. E, por fim, o estdgio da Borboleta,
onde a Nomeagao Bidirecional ¢ adquirida. Nesse estagio, surgem os episodios estendidos de
conversagao e as trocas entre falante e ouvinte, sendo que o falante também pode ser seu proprio
ouvinte na fala consigo mesmo.

Caro (2019) apresenta o repertorio de pré-ouvinte como consistindo nas habilidades
anteriores as de ouvinte, que tornam estimulos do ambiente mais evidentes, o que permite que o
ambiente social exer¢a maior controle sobre o responder. Greer e Ross (2008) apresentam um
conjunto de procedimentos para avaliagdo e ensino de habilidades de pré-ouvinte que, juntos,
facilitam a constru¢do posterior do repertério de ouvinte, o qual difere de outros repertorios que
podem ser adquiridos por meio de um tnico procedimento. Tal repertorio consiste em: realizar
contato visual, que corresponde a olhar no olho do ouro diante da instru¢do “olha para mim” ou
ao ouvir o seu proprio nome; imitagdo generalizada, que ¢ a capacidade de imitar diante de
modelos que ndo foram ensinados; rastreamento visual, que se refere a habilidade de olhar pra
estimulos em movimento; capacidade de identificagdo de semelhanca por meio dos sentidos, que
compreende as habilidades de identificar estimulos idénticos por meio das vias olfativa,
gustativa, tatil, auditiva e visual; e controle pelo estimulo apontado, que ¢ relacionada a
habilidade de direcionar a aten¢do para o estimulos apontado por outra pessoa.

Skinner (1991) define o repertorio de ouvinte como a capacidade de responder sob
controle de estimulos verbais. Tais estimulos ocasionam respostas especificas que sdo mantidas

por contingéncias modeladas e reforgadas pela comunidade verbal. Ele ainda acrescenta que os
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estimulos verbais antecedentes e as respostas do ouvinte devem ser entendidos como partes das
convengodes da comunidade verbal, e que necessitam de um treinamento especifico realizado por
outra pessoa. Dessa forma, esses estimulos verbais adquirem controle sobre as respostas, por
meio de contingéncias mantidas por uma comunidade verbal. Caro (2019) explica que o conjunto
das habilidades que compdem o repertdrio de ouvinte permite que sons se diferenciem e se
tornem estimulos verbais que controlam o responder do ouvinte.

No presente estudo, o comportamento de ouvinte foi classificado como a capacidade de
responder a estimulos verbais vocais com respostas de: olhar, selecionar, tocar itens apds ouvir
seus nomes e responder de forma diferencial a estimulos verbais especificos como instrugdes.
Esta classificagdo norteard a analise dos protocolos realizada neste estudo. Greer ¢ Ross (2008),
ao descreverem os repertdrios que compdem o estagio de ouvinte, ressaltam que os estimulos
verbais aos quais o ouvinte responde nao sdo necessariamente vocais. No entanto, serdo
incluidos neste estudo somente os estimulos que foram descritos nos protocolos de avaliacdo na
area de ouvinte.

Criangas no estagio pré-ouvinte, necessitam de mais ajudas fisicas e, dessa forma, sdo
mais dependentes do outro. Tal dependéncia ¢ esperada nesta fase, mas a aquisi¢ao desse
repertdrio torna a crianga mais capaz de responder a estimulos que antes ndo exerciam nenhum
controle. Dessa forma, a crianga se torna mais independente (Greer & Ross, 2008).

Ao desenvolver até mesmo repertdrios muito basicos e iniciais dessa area, um niimero
maior de possibilidades de aprendizagem ocorre pelo fato de estar sob controle de estimulos
adequados. Ou seja, diversos estimulos que antes eram neutros passam a controlar o responder.

Isso amplia as possibilidades de interagcdo da pessoa com o ambiente. Assim, o repertorio de
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ouvinte possibilita ao individuo que seus comportamentos sejam controlados por instrugdes € nao
estritamente pelo contato direto com as contingéncias. (Greer & Ross, 2008).

Ampliar tal repertdrio proporciona mais oportunidades de interagdo com o ambiente
social e amplia o acesso a diferentes tipos de reforcadores. Isso aumenta as chances de que o
comportamento seja alterado por praticas de uma comunidade verbal. Dessa forma, o individuo
pode se beneficiar da aprendizagem de outras pessoas, tornando o ambiente social uma fonte de
aprendizagem. Tais habilidades tém influéncia direta na formagao e ampliagdo do ambiente do
individuo, facilitando aprendizagens futuras (Caro, 2019).

A aquisicdo de habilidades de ouvinte constroéi um repertorio que pode ser considerado
um marco para aprendizagem de individuos com atrasos de linguagem e para o desenvolvimento
de repertorios sociais. ELa esta diretamente relacionada ao desenvolvimento de habilidades
como nomeacgao, repertorio de falante e ouvinte de si mesmo e repertdrio de leitura. O
comportamento de ouvinte ¢ basico para o comportamento verbal. Sem ouvinte ndo existe falante
e, consequentemente, ndo € possivel a ocorréncia de um episodio verbal. Dessa forma, podemos
entender a relevancia e o impacto da aquisi¢ao desse repertdrio no desenvolvimento e na
qualidade de vida dos seres humanos (Greer et al., 2005).

Existem protocolos comportamentais especificos para avaliacao de repertorios verbais
que se propdem a avaliar repertorios de ouvinte e de falante (e.g. ABLLA — DeWiele et al.,
2011; Greer & Ross, 2008; ABLLS-R — Partington, 2006; VB-MAPP — Sundberg, 2008).

Greer e Ross (2008) dividem o repertdrio de ouvinte em protocolos que sdo guias para
avaliagdo e ensino de determinadas habilidades. Eles se dividem em duas etapas que
correspondem aos repertorios de pré-ouvinte e de ouvinte, respectivamente. A avaliagdo do

repertdrio de pré-ouvinte ¢ composta por cinco protocolos: Controle da atengdo pelo o professor,
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Controle por combinagdes consoante-vogal; Rastreamento visual; Matching sensorial ou
capacidade de identificacdo de semelhan¢a por meio dos sentidos; Condicionamento de vozes;
Matching auditivo de palavras; Componente de ouvinte do naming; e, por fim, Matching de
discriminacao auditiva.

Dada a relevancia de tal repertdrio, o rastreio de habilidades que compdem essa area € um
passo fundamental e indispensavel para a avaliagdo e o ensino. Um material organizado que seja
composto pela unificagdo de todos os estimulos e respostas envolvidos nas habilidades desse
repertdrio ¢ de grande relevancia e a elaboragdo desse material foi parte do objetivo deste estudo.

Algumas pesquisas comparando alguns dos protocolos citados anteriormente foram
realizadas. Maison et al. (2018) comparou os resultados de uma avaliagdo experimental do
comportamento verbal com os resultados do VB-MAPP para verificar até que ponto as duas
avaliagOes fornecem dados semelhantes. Gould et al. (2011) descreveram 27 avaliagdes de oito
areas, que sdo: desenvolvimento/educacdo, habilidades sociais, motoras, fala/
linguagem/comunicagdo, habilidades de vida didria, habilidades ludicas, académicas e
inteligéncia. A comparagao foi realizada por meio da descri¢ao e da andlise de cada avaliagdo
selecionada para o estudo, a fim de verificar sua utilidade para planejar uma intervengao
comportamental intensiva, precoce e abrangente. Dixton (2015) comparou dois protocolos
comportamentais que avaliam repertorio verbal, o VB-MAPP e o PEAK, que ¢ um instrumento
de avaliacdo e intervengdo comportamental baseado em equivaléncia e na Teoria das Molduras
Relacionais. Hensgens (2019) comparou o VB-MAPP com o PLS-5, que ¢ um protocolo usado
na area de fonoaudiologia para avaliar a linguagem expressiva e a linguagem receptiva. O estudo
avaliou a relac¢do entre os dois protocolos para verificar se a diferenca de pontuacdo foi

significativ, e como o desempenho da crianga diferiu nas duas avaliagdes. Em sua tese de
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doutorado, Fazzio (2002) analisou quatro protocolos comportamentais para intervengdo em
pessoas com atrasos do desenvolvimento, e realizou uma analise dos repertdrios propostos para
ensino e da sequéncia de ensino das respostas em cada repertdrio de cada manual. Em conjunto,
essas pesquisas propuseram formas distintas de comparagdo de protocolos de avaliagdo, e trazem
contribui¢des no que se refere a diferentes formas de analisar os protocolos.

Estudos desse tipo podem contribuir diretamente para tomada de decisdo por parte dos
profissionais sobre qual protocolo utilizar. No entanto, quando se trata da identificagcdo de quais
respostas e estimulos estdo presentes em cada repertdrio avaliado, ter um material organizado,
que unifique o maior nimero possivel estimulos e respostas de um repertorio especifico se torna
relevante, ja que permite um rastreio de forma clara e influencia ndo s6 na escolha do protocolo a
ser utilizado (ja que € possivel unificar mais de um protocolo), mas funciona como um guia
sobre quais estimulos e respostas serdo selecionados para avaliacdo e ensino. Dessa forma, é
possivel ter clareza do que esta sendo avaliado e do que sera ensinado. Tal clareza de quais
estimulos e respostas estdo envolvidos na avaliagdo de um repertdrio especifico em mais de um
protocolo, afeta diretamente a tomada de decisdo sobre o que sera selecionado para o ensino de
determinadas habilidades e, consequentemente, de um repertdrio. O rastreio adequado tem
grande impacto no caminho que a intervenc¢ao pode tomar.

Nao foi encontrado em nenhum dos estudos o rastreio e a unificagao de estimulos e
respostas presentes em diferentes protocolos. O presente estudo buscou descrever o que cada
protocolo selecionado mensura, em termos de antecedentes e respostas, ao se referir a repertorios
de pré-ouvinte e ouvinte. O objetivo foi unificar todas as habilidades avaliadas e fornecer um

guia que permita aos profissionais tomar decisdes sobre avaliacdo e ensino desses repertorios.
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De modo geral, o presente estudo teve o objetivo de elaborar um guia para rastreio de
estimulos e respostas envolvidos nos repertorios de pré-ouvinte e ouvinte presentes nos trés
protocolos selecionados. Para isso, objetivos especificos foram definidos, sendo eles: (1)
descrever cada protocolo; (2) realizar um levantamento das habilidades de pré-ouvinte e ouvinte
avaliadas em cada um; (3) identificar e sistematizar quais relagdes entre estimulos e respostas
estdo sendo mensuradas e avaliadas quando os protocolos estdo se referindo a comportamento de
pré-ouvinte e ouvinte; (4) rastrear semelhangas e variagcdes nas habilidades avaliadas nos trés
protocolos analisados; e elaborar uma figura que sistematize os resultados, podendo servir como
um guia para profissionais na avalia¢do de repertorios de ouvinte e pré-ouvinte.

A producdo de um material organizado em categorias, que forneca dados para identificar
cada estimulo e resposta presentes na avaliacio dos trés protocolos e que sirva como um guia
para avaliacdo e tomada de decisdo de profissionais, ¢ a principal caracteristica que concede
relevancia para o produto deste estudo. Esta caracterizagdo pode auxiliar profissionais na
identificacdo e na sele¢do de estimulos adequados, facilitar o rastreio e a visualizagdo de pré-

requisitos e habilidades.
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2 Método

Este projeto foi realizado em quatro fases: (a) selecao dos protocolos; (b) descrigdao dos
protocolos; (c) levantamento das habilidades avaliadas; e (d) elaboragdo de um sistema de
categorizagdo. A seguir serdo apresentadas as descri¢des das quatro fases.

2.1 Fase 1: Selecao dos Protocolos

Os protocolos analisados neste estudo foram selecionados com base nos seguintes
critérios de inclusdo: (a) ser baseado na Analise do Comportamento; (b) ter como objetivo a
avaliagdo de repertérios comportamentais; (c) ter como publico-alvo pessoas com atrasos no
desenvolvimento; e (d) possuir, em seu contetdo, repertérios basicos de desenvolvimento verbal.
Além disso, foi realizada uma entrevista informal com profissionais que atuam com esse publico.
A entrevista ocorreu por meio de um questionario online com o objetivo de identificar quais
protocolos sdo mais usados por esses profissionais. A seguinte questdo foi apresentada no
questionario: “Cite os quatro protocolos que vocé mais utiliza em sua pratica. Cite na ordem do
que vocé mais utiliza para o que vocé menos utiliza. Caso vocé ndo tenha utilizado, em sua
pratica, quatro protocolos diferentes, escreva 'Nao se aplica'. A quantidade de protocolos
selecionados foi estabelecida a partir da viabilidade para uma andlise minuciosa por parte do
pesquisador.

Com base nos critérios de inclusdo e na entrevista, foram selecionados os trés protocolos
a seguir: VB-MAPP (Verbal Behavior Milestones Assessment and Placement Program;
Sundberg e Partington, 2008), ABLLS-R (The Assessment of Basic Language and Learning
Skills — Revised; James W. Partington, Ph. D, 2006) e os protocolos descritos por Greer e Ross

(Inducing and Expanding New Verbal Capabilities in Children with Language Delays; R.
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Douglas Greer; Denise E. Ross, 2008). A Tabela 1 apresenta a caracterizagdo geral desses
protocolos (i.e., nome, autor, ano de publicagdo, publico-alvo, editora e edi¢ao).
Tabela 1

Protocolos de Avaliagcdo Analisados no Presente Estudo

Ano de
Protocolo Autor Publico alvo Editora Edigao
publicacio
VB-MAPP Mark L. 2008 Criangas com autismo, atrasos AVB Press 1
Sundberg de linguagem ou outros atrasos
no desenvolvimento.
ABLLS James W. 2006 Criangas com atrasos de Behavior 3
Partington linguagem. Analysts,
Inc.
GREER  R. Douglas 2008 Pessoas com atraso de Pearson 1
Greer e Denise linguagem.

E. Ross

2.2 Fase 2: Descricao dos protocolos

Cada protocolo selecionado foi lido na integra. No entanto, apenas as secdes dos
protocolos intituladas pré-ouvinte, habilidades de ouvinte ou linguagem receptiva foram
analisadas. Adiante, sera realizada uma apresentagdo geral dos protocolos contendo a descricao
dos objetivos, como cada um est4 organizado, quais sdo os niveis ou habilidades abordadas, qual
o publico-alvo e, caso especifique, a faixa etaria do publico-alvo. Assim como uma descri¢ao das

orientacdes, procedimentos e critérios para aplicagdo, pontuacao e ensino.
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2.3 Fase 3: Levantamento e categorizacio das habilidades

A partir da analise dos trés protocolos foram extraidas as partes desses protocolos que se
referem especificamente ao comportamento de ouvinte ou a pré-requisitos para aquisicao desse
repertorio.

O primeiro protocolo analisado foi 0 ABLLS, por ser o protocolo com o maior nimero de
habilidades avaliadas na area de ouvinte (57 habilidades). Em seguida o VB-MAPP, por ser o
protocolo com a organizagao e a descri¢ao das habilidades mais semelhante ao ABLLS. Por
exemplo, ambos os protocolos possuem segdes inteiramente dedicadas as habilidades de
linguagem receptiva (ABBLS) e ouvinte (VB-MAPP). J4 os protocolos descritos por Greer e
Ross (2008) possuem separacao de se¢des diferentes. Os protocolos de Greer e Ross (2008)
separam suas secdes por etapas de desenvolvimento verbal (por exemplo, pré-ouvinte e ouvinte).
Portanto, a ordem de andlise dos protocolos partiu daquele com o maior nimero de habilidades e
prosseguiu para os mais semelhantes ao primeiro analisado, considerando as se¢des nas quais
estavam divididos. A Tabela 2 apresenta as sessdes analisadas em cada protocolo.

Tabela 2

Ordem de Andlise e Sessoes Analisadas no Estudo

1° - ABLLS-R 2° - VB-MAPP 3° — Greer e Ross

Linguagem receptiva  Area de ouvinte Protocolos de pré-ouvinte e ouvinte.

Todas as habilidades de cada protocolo a ser estudado foram lidas e, posteriormente,

reorganizadas em uma tabela especificando os estimulos antecedentes e as respostas para cada

habilidade avaliada.
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A partir do levantamento das habilidades foi elaborada uma tabela contendo a
categorizacdo operacional que agrupou todas as habilidades da area de pré-ouvinte, ouvinte e
linguagem receptiva, que possuem antecedentes e respostas comuns. Ao se identificar as
habilidades com antecedentes e respostas comuns, estas foram agrupadas em uma mesma
categoria. A partir disso, as categorias foram nomeadas com base no que foi encontrado em
comum de antecedentes e respostas em cada grupo. As seguintes categorias foram encontradas:
responder a dire¢do do olhar, a gestos de comunicacao, seguir instrugdes simples e com mais de
uma etapa, selecionar um ou mais itens ou figuras fora da ordem ou em sequéncia, realizar
pareamentos, imitar e responder por taxa de resposta. Todas as categorias foram organizadas em
uma tabela, e desta forma, foi, entdo, concluida essa parte do trabalho e iniciada a quarta fase.
2.4 Fase 4: Sistema de categorizaciao

A quarta fase deste estudo consistiu na categorizacdo de todas as variagcdes encontradas
nas habilidades de avaliacdo e ensino nos quatro protocolos. Essa categorizacao foi apresentada
em uma figura contendo categorias e subcategorias. Para esta categorizacdo, cada grupo de
habilidades que foram separadas inicialmente por antecedentes e respostas em comum na Fase 3,
foram novamente separadas com base em suas variagdes, isto €, nas diferengas entre elas. Cada
variagdo identificada recebeu um titulo e se tornou uma categoria. As derivacdes de cada
categoria compuseram subcategorias. O objetivo foi produzir um material, em forma de uma
figura, organizado em categorias e subcategorias (derivacdes), que forneca dados para facilitar o
rastreio e a visualizagdo de pré-requisitos e habilidades que compdem o repertorio de ouvinte.

Em suma, a elaboracgdo das categorias partiu das semelhancas mais genéricas entre as
habilidades para as mais sutis variagdes em seus aspectos. Por exemplo, em uma anélise

preliminar, verificou-se que diferentes habilidades avaliadas possuiam em comum o uso de
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instrugdes como antecedentes (por exemplo, nas habilidades C13 e C14 avaliadas no ABLLS,
"habilidade C13 - Seguir instrugdes para selecionar um de dois objetos familiares" e "habilidade
C14 - Seguir instrugdes para selecionar uma de duas figuras de objetos comuns" — ABBLS).
Essa semelhanca entre as habilidades C13 e C14 deu origem a categoria Estimulos visuais —
presentes — referente aos estimulos-alvo. Em seguida, identificou-se que essas mesmas
habilidades diferiam na familiaridade com o estimulo citado na instrugdo (por exemplo,
selecionar estimulo familiar versus selecionar estimulo comum). Essa diferenca deu origem as
subcategorias familiaridade com o estimulo. Subcategorias ainda mais especificas surgiram. Por
exemplo, habilidades que estdo em uma mesma categoria por possuirem estimulos visuais
presentes, podem ser referentes ao estimulo-alvo (subcategoria), e essas variagdes no estimulo-
alvo podem ser referentes a: forma, complexidade, valor refor¢cador do estimulo-alvo, numero de
exemplares, se foi anteriormente treinado ou em localizagdo do estimulo. Essas tltimas

especificagdes constituiram subgrupos dentro das subcategorias.
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3 Resultados

3.1 Fase 1: Selecao dos Protocolos

Os trés protocolos utilizados foram: O VB-MAPP (Verbal Behavior Milestones
Assessment and Placement Program), ABLLS-R (The Assessment of Basic Language and
Learning Skills — Revised) e os protocolos descritos por Greer e Ross (2008 — Inducing and
Expanding New Verbal Capabilities in Children with Language Delays).

Os dados obtidos com as respostas do questionario ultilizado como um dos critérios para
selecdo dos protocolos foram: O tempo de formacao dos profissionais que responderam o
questionario era entre 2 a 14 anos. A faixa estdria de 2 a 16 anos de idade, o protocolo mais
citado foi o VB-MAPP e em segundo lugar o ABLLS. Os protocolos do Greer e Ross foram os

menos citado.

3.2 Fase 2: Descriciao dos Protocolos
3.2.1 VB-MAPP (Verbal Behavior Milestones Assessment and Placement Program)

O VB-MAPP ¢ um instrumento de avaliacdo baseado na analise do comportamento. O
Protocolo possui 5 componentes que sdo: (a) avaliagdo dos marcos do desenvolvimento, (b)
avaliagdo de barreiras, (c) transi¢des, (d) analise de tarefas e (c) adequacdo e objetivos do
Programa de intervencao individualizado — PEL.

A Avaliag¢ao dos Marcos do Desenvolvimento (Milestones Assessment) consiste na
avaliacdo de uma amostra de todo o repertorio verbal da crianga e das habilidades relacionadas
(habilidades cognitivas e habilidades sociais). Essa avaliacao fornece uma medida sobre os
comportamentos e habilidades da crianga divididas em 16 areas, cada area possui até trés niveis.

O Nivel 1, de 0 a 18 meses; Nivel 2, de 18 a 30 meses e Nivel 3, de 30 a 48 meses; cada nivel
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avalia 5 habilidades que sdo marcos do desenvolvimento. Algumas areas como: imitagao e
ecoico sdo avaliadas apenas nos Niveis 1 e 2, e vocal avaliada apenas no Nivel 1. Outras 4reas
como: leitura, escrita e matematica sdo avaliadas apenas no Nivel 3.

A avaliacdo ocorre por meio de testes, observacdes diretas, ou teste e observacao. A
forma como a habilidade deve ser avaliada ¢ descrita em cada item no protocolo. Além disso, o
protocolo orienta em relagdo ao tipo de registro. Por exemplo, se deve ser por medida de
frequéncia ou intervalo de tempo. Respostas corretas ndo devem ser seguidas por refor¢adores.
Ao invés disso, o reforgador pode ser liberado de tempos em tempos de forma nao contingente a
habilidade avaliada. Respostas incorretas ndo devem ser corrigidas, apenas registradas. O critério
para pontuagdo ocorre para cada marco, podendo ser de um ponto se a habilidade esta presente,
meio ponto se a resposta apresentada pelo aluno é correspondente apenas ao critério de meio
ponto pré-estabelecido ou ndo pontuou se a habilidade estd ausente.

3.2.1.1 Comportamento de OQuvinte.

3.2.1.1.1 Nivel 1. Dividido em cinco marcos do desenvolvimento, esse nivel avalia
habilidades de ouvinte que sdo pré-requisito para habilidades mais complexas. As habilidades
avaliadas no Nivel 1 sdo: atentar a voz de um falante realizando contato visual, estabelecer
contato visual ao ouvir seu proprio nome, identificar corretamente cinco itens reforcadores
quando eles sdo apresentados junto com outro item em um arranjo de dois estimulos, seguir
instrugdes motoras simples, e selecionar corretamente o item solicitado nas duas primeiras
tentativas em um arranjo de quatro estimulos para 20 itens diferentes.

3.2.1.1.2 Nivel 2. Os 5 marcos do Nivel 2 avaliam habilidades mais complexas do que as
descritas no Nivel 1, sdo estas: habilidades de selecionar o item correto em um arranjo de seis

estimulos, para 40 itens diferentes, generalizar discriminagdes de ouvinte em um arranjo com
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oito estimulos, para trés exemplares de 50 itens, realizar 10 a¢cdes motoras especificas sob
comando, seguir 50 instrugdes de dois componentes (um verbo e um substantivo), e selecionar o
item correto em um livro, cena ou ambiente natural, para 250 itens.

3.2.1.1.3 Nivel 3. O Nivel 3 avalia as habilidades dos Marcos 11 ao 15. As habilidades
sdo referentes a: selecionar itens pela cor e forma em um arranjo de seis estimulos similares, para
quatro cores e quatro formas, seguir duas instrucdes diferentes envolvendo seis preposicdes e
quatro pronomes diferentes, selecionar itens de um arranjo de estimulos similares com base em
quatro pares de adjetivos relacionados, seguir instru¢cdes envolvendo quatro pares de advérbios
relacionados, seguir 10 instrucdes de trés passos, e identificar um total de 1200 itens.

3.2.2 ABBLS-R (Assessment of Basic Language and Learning Skills — Revised)

O ABLLS-R ¢ um protocolo de rastreio de habilidades para criangas com atrasos de
linguagem, também ¢ um guia para elaboragdo de curriculo. Ele traz as analises de tarefas de
diferentes habilidades e fornece exemplos de situagdes para avaliagdo de algumas habilidades.

A versdo revisada ¢ uma atualizacdo do ABLLS (Patington & Sundberg, 1998). As
habilidades do protocolo sdo divididas por se¢des, cada se¢do nomeada com uma letra, que vai
de A a Z. O protocolo possui 544 habilidades distribuidas em 25 areas. A pontuagao por
habilidade pode variar de 0 a 2 ou de 0 a 4 pontos.

3.2.2.1 Linguagem Receptiva. O repertério de ouvinte no ABLLS ¢ chamado de
linguagem receptiva. Ele ¢ avaliado na sessdo C e dividido em 57 habilidades que estdo descritas
de C1 a C57.

3.2.3 Protocolos de Greer e Ross (2008)
O repertério de ouvinte ¢ dividido em protocolos que sdo guias para avaliagdo e ensino

de determinadas habilidades que compdem esse repertorio. Tais protocolos serdo descritos a
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seguir. Todos os protocolos de Greer e Ross (2008) seguem o mesmo critério de aprendizagem, o
aprendiz deve apresentar um desempenho de 90% de acertos em dois blocos seguidos, ou 100%
de acertos em um bloco de 20 unidades de aprendizagem.

3.2.3.1 Controle da Atencao pelo Professor. O protocolo ¢ composto por cinco
programas basicos de ateng¢do, tais programas tém o objetivo principal de desenvolver o controle
instrucional e atencional, que s@o habilidades necessarias para que o controle por estimulos
auditivos possa ser ensinado posteriormente. E importante ensinar a crianga a atentar-se no
instrutor antes de ensinar o repertorio de ouvinte.

3.2.3.1.1 Sente. Para o ensino deste protocolo o professor fala “sente”, em seguida o
aluno deve sentar-se em até 3 segundos apds a instru¢do. Alguns cuidados devem ser tomados ao
aplicar o protocolo. No caso de ensinar somente um comando, o professor deve intercalar com
palavras que ndo podem evocar nenhuma resposta, por exemplo, bla bla. Se a crianca ndo
responde imediatamente ao discriminar entre estimulos relevantes e irrelevantes, ajudas gestuais
como: direcionar o olho ou mao para o alvo, podem ser adicionadas. Este protocolo tem como
objetivo inicial, fazer com que o aprendiz fique sob controle de reforcamento positivo e assim o
professor possa adquirir controle instrucional para ensinar outras habilidades.

3.2.3.1.2 Sente Quieto. Diante da instrucao "Sente-se quieto”, a crianca se senta quieta
(sem movimento, com os pés no chdo e com o quadril no assento) por periodos progressivamente
mais longos antes de receber refor¢o. Deve-se comegar com o tempo mais longo que a crianga
consegue ficar e aumentar o tempo de 1 a 10 segundos.

3.2.3.1.3 Olhe Para Mim. O professor diz “olhe para mim”, a crian¢a imediatamente olha
nos olhos do professor por um tempo prescrito antes de receber reforco. O objetivo € garantir que

a crianca esteja sob o controle de estimulos adequado que, neste caso, ¢ a atencdo ao professor.
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Respostas corretas devem ser solicitadas imediatamente apds a apresentacdo do antecedente e,
em seguida, deve-se reforcar a resposta solicitada. O aluno deve fazer contato visual por periodos
progressivamente mais longos, levando até 10 segundos antes de receber reforgo.

3.2.3.1.4 Faca Isto. O professor diz "Faca isso" e apresenta uma agao, a crianga imita
com correspondéncia ponto a ponto a acdo apresentada pelo professor. Quando a crianga imitar
quatro ou mais agdes especificas, o programa de imitacdo generalizada para “faga isto” deve ser
iniciado.

3.2.3.1.5 Faca Isto Como Imitacio Generalizada. O professor diz "Faga isso", seguida
pela apresentacdo de uma nova a¢do que ainda ndo foi ensinada para o aluno, a resposta esperada
¢ que o aluno imite com correspondéncia ponto a ponto a acao nova.

3.2.3.2 Controle de Vogais-consoantes Para Resposta de Ouvinte.

3.2.3.2.1 Emersdo de Ouvinte. O protocolo serve como um teste que verifica se
estimulos auditivos controlam o responder do aprendiz e se este consegue seguir corretamente
comandos simples. O aprendiz deve seguir instru¢gdes imediatamente e sem erro. O objetivo final
¢ que a crianga responda a 30 comandos em 1 minuto, com frequéncia de uma resposta correta a
cada 2 segundos, ou seja, 30 respostas por min. Para o teste desse protocolo, nenhuma pista
visual deve estar presente, a crianca deve identificar 16 comandos de ouvinte e 4 comandos sem
sentido. Para os comandos sem sentido é considerado correto a auséncia de resposta. E
importante que a mesma entonagdo e nimero de silabas sejam mantidos para todos os comandos.
Os comandos devem ser apresentados de forma gravada e com diferentes vozes, em conjuntos de
cinco comandos, contendo quatro comandos de ouvinte € um sem sentido para que o aluno nao

possa prever a ordem. Criangas que possuem literacia basica de ouvinte podem atingir o objetivo
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em um ou dois dias. O terapeuta ndo deve presumir que a capacidade estd presente sem usar o
protocolo.

3.2.3.3 Rastreamento Visual.

3.2.3.3.1 Condicionamento do Contato Visual com Estimulos. Habilidade de olhar e
seguir estimulos visuais. Para o primeiro objetivo a curto prazo (OCP1), enquanto a crianga olha
para os estimulos, o professor deve colocar um item preferido em um de dois recipientes opacos
que estdo sobre uma mesa, em seguida deve pedir “Encontre o item” e esperar 3 segundos, a
resposta esperada € que a crianga levante o contéiner e pegue o item preferido. Para o segundo
objetivo a curto prazo (OCP2), o mesmo procedimento deve ser seguido, no entanto, apds
colocar o item preferido em um dos dois contéineres/potes, o professor deve dar um ou dois
giros. Para os proximos objetivos, deve-se adicionar mais um contéiner e mais rotagdes € ir
aumentando o nimero de rotagdes até quatro.

3.2.3.4 Matching Sensorial ou Capacidade de Identificacdo de Semelhanca por meio
dos Sentidos. Capacidade de combinar semelhangas em diferentes estimulos sensoriais. Dois
estimulos modelo sdo apresentados a crianga e, em seguida, ¢ apresentado um estimulo
comparag¢do, a resposta esperada € que a crianga combine os estimulos idénticos para estimulos:
auditivo (sons), gustativo (gosto), visual (figuras), olfativo e tatil (toque). Os estimulos devem
ser apresentados a crianga somente por meio do sentido alvo. além disso, tentativas devem ser
seguidas por apresentagdo de outra tentativa que envolva outro sentido. A capacidade ndo deve
ser ensinada para cada estimulo de forma isolada. O matching sensorial ¢ uma capacidade
necessaria para habilidade de discriminagao.

3.2.3.5 Condicionamento de Vozes. A resposta esperada ¢ que a crianga escolha ouvir a

voz de professores, pais ou cuidadores. A crianca deve atentar a voz de professores, pais ou
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cuidadores, voltando-se em dire¢do a fonte do estimulo auditivo por serem essas vozes
reforcadores condicionados. Dessa forma, a resposta de aten¢do e observacao ocorre diante da
voz de um adulto. Para o procedimento ¢ necessario gravar professores, pais e pessoas relevantes
no dia a dia da crianga lendo historias infantis ou cangdes com 5 minutos ou mais de duragao.

O procedimento consiste em duas condi¢des: ambiente de treino e oportunidade de escuta
de livre escolha. O professor deve colocar somente o gravador e um papel na frente da crianca e
pedir a crianga que toque o botdo ou papel. a resposta esperada € tocar no botdo ou papel por 5
segundos e como consequéncia ouvir a voz gravada. Durante as sessdes de treino, o professor
deve dar dois ou trés elogios e dois ou trés comestiveis enquanto a crianga estiver tocando o
papel e ouvindo a voz.

3.2.3.6 Matching Auditivo de Palavras. Podemos dizer que a crianga apresenta a
capacidade quando, ao ouvir o som de uma palavra (estimulo modelo), e de um conjunto
contendo essa mesma palavra e outra diferente (estimulos comparagdo), a crianca é capaz de
identificar as palavras idénticas.

Para ensinar essa capacidade o seguinte procedimento deve ser seguido: um dos botdes
com uma palavra gravada deve ser posicionado de frente para o professor e os outros dois com as
outras palavras gravadas, de frente para o aluno. O professor deve pressionar o botdo a sua frente
e, em seguida, os outros dois botdes (um deles contendo a gravacao idéntica ao botdo que esta na
frente do professor). Apds pressionar, o professor devera esperar até 3 segundos para que o aluno
pressione os botdes contendo as palavras que sdo idénticas.

O protocolo segue quatro etapas. O procedimento em todas as etapas ¢ 0 mesmo, no
entanto, os estimulos utilizados mudam em cada objetivo a curto prazo (OCP). OCP1: utiliza

sons do ambiente (por exemplo, onomatopéia) e auséncia de som; OCP2: sons do ambiente e
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ruidos brancos; OCP3: sons do ambiente e outros sons do ambiente; OCP4: sons de palavras e
outros sons, que ndo sdo de palavras, por exemplo, instrumentos musicais; OCP5: palavras sem
sentido e palavras comuns; e por ultimo OCP6: palavras comuns e palavras comuns diferentes
das primeiras. O ensino deve ocorrer por cada conjunto de palavras, até que o aluno adquira
matching auditivo de palavras generalizado com desempenho de 100% de precisdo para novas
palavras em uma sessao.

3.2.3.6.1 Etapa 1. Correspondéncia pela imagem.

SD: Botdes e figuras frente da crianca.

R: colocar a figura correspondente ao som na frente do botdo.

3.2.3.6.2 Etapa 2. Som e ndo som (ensina a sequéncia, € ndo o controle auditivo das
palavras).

SD: Pressione o botdo para produzir um dos cinco sons-alvo e, em seguida, pressione o
botdo de som ou exemplar positivo na frente da crianga e o botdo novamente e diga a crianca "¢ a
sua vez".

R: Apertar o botdo correto.

3.2.3.6.3 Etapa 3. Sons que ndo sdo palavras e sons de palavras consoantes-vogais.

SD: Sons de palavras gravadas como exemplares positivos, dados sons como palavras
negativas.

R: Corresponder corretamente todo o conjunto de palavras
Conjunto de cinco palavras

3.2.3.7 Componente de Ouvinte do Naming. Diz respeito a responder como ouvinte

apos ouvir incidentalmente uma palavra falada por outra pessoa. O protocolo para ensina-lo cria
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as condi¢des por meio das quais pessoas com desenvolvimento tipico aprendem incidentalmente
com os tatos emitidos por outras pessoas.

3.2.3.8 Matching. Inicialmente o aluno ¢ exposto a multiplos exemplares de matching
com imagens. Durante a apresentacdo, o professor solicita que a crianga combine os estimulos
iguais falando o nome dos estimulos (por exemplo: combine o elefante com o elefante). A
resposta esperada € que a crianga junte os estimulos idénticos, falados pelo professor.

3.2.3.9 Discrimina¢do Auditiva — Sondagem. Para identificar se o componente de
ouvinte do naming surgiu, deve-se dar a instrucao “aponte 0" e falar o nome do item. Se a
crianga apontar para o item solicitado, podemos dizer que ela apresenta a capacidade de ouvinte
de naming.
3.3 Fase 3: Levantamento e Categorizacio das Habilidades

A Tabela 3 mostra uma categorizagdo dos antecedentes e respostas em comum,
identificadas nos protocolos analisados no estudo.
Tabela 3
Antecedentes e Respostas em Comum as Habilidades Avaliadas dos Repertorios de Pré-Ouvinte

e Ouvinte

Antecedente Resposta

Antecedente por gestos

Direcao do olhar - Selecionar a partir da dire¢do do olhar

Gestos de comunicacao - Seguir gestos de comunicacao

- Atentar ao apontar



32

Antecedentes sonoros

Sons

Instrugdes simples de um passo

Instrugdes com etapas

- Se voltar em dire¢do a voz do falante e fazer
contato visual

- Olhar quando ouve o proprio nome

- Olhar o para o item quando ouve o nome do item.

- Identificar estimulos auditivos idénticos, pela via
auditiva.
- Identificar sons de palavras idénticos somente

pela via auditiva.

- Realizar agdo simples

- Realizar agdo que envolva preposicdes

- Realizar agcdo com duas etapas
- Realizar agdo com trés etapas
- Seguir instrugdes com dois componentes na

instrucao

Antecedentes sonoros + visuais

Nome do item + item

- Selecionar 1 estimulo
- Selecionar 2 estimulos

- Selecionar todos os exemplares de um item



Nome de mais de um item em - Selecionar 2 estimulos em sequéncia

sequéncia + itens

Caracteristica do estimulo + o estimulo - Selecionar com uma caracteristica
- Selecionar com duas caracteristicas
- Selecionar por cor e forma

- Selecionar adjetivo

Instrugdes com etapas + objetos - Realizar uma agdo com duas etapas, uma delas

envolve um objeto.

Instrugdo + objeto - Realizar agdo simples com objeto
Nome de partes de um item + item - Selecionar parte do item
Instrugdo para selecionar o que ndo € o - Selecionar o ndo exemplar

exemplar + exemplares e ndo exemplares

Instrucgdo para selecionar os iguais e - Discriminar e selecionar entre quais sdo iguais e

diferentes + estimulos iguais e diferentes diferentes

Instrugdo para selecionar por associagdo - Selecionar por associagao

+ estimulos relacionados

Instrugdo para selecionar estimulos com - Selecionar por fungio
fungdo semelhante + estimulos que

possuem semelhancas em suas funcdes.



Instrugdo sonora de uma categoria +

estimulo visual

Instrugdo sonora de um pronome +

visual

Instrugdo sonora de uma preposic¢ao +

estimulo visual

Instrucdo sonora especificando um

advérbio + estimulo visual

Sons de onomatopeia + estimulos visuais

correspondentes.

- Selecionar por categoria

- Selecionar pronomes

- Selecionar preposicdes

- Selecionar advérbios

- Selecionar onomatopeia
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Antecedentes visuais

Modelo de um movimento motor

Movimentos motores nunca ensinados

Conjunto de estimulos que contenha

estimulos visuais idénticos

Conjunto de estimulos que contenha
estimulos visuais com relagdes

arbitrarias

Imitar o modelo

Imitar movimentos diante de qualquer modelo

novo.

Identificar visualmente estimulos idénticos

Identificar estimulos ndo idénticos
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Antecedentes gustativos

Alimentos Identificar estimulos gustativos idénticos pela via

gustativa.

Antecedentes olfativos

Cheiro Identificar estimulos olfativos idénticos pela via

olfatoria.

Antecedentes tateis

Sensacao tatil Identificar estimulos tateis idénticos pela via tatil.

3.4 Fase 4: Sistema de Categorizacao

As habilidades relacionadas ao repertorio de ouvinte avaliadas nos protocolos foram
classificadas nas categorias que serdo descritas a seguir. Cada categoria contém a descri¢ao das
variacdes entre as habilidades que nelas foram incluidas. A sistematizagao de todas essas
categorias e subcategorias que esta apresentada na Figura 1 que sera descrita detalhadamente a
seguir.
Figura 1
Categorizagdo de todas as variagoes encontradas entre as habilidades de pré-ouvinte e ouvinte

avaliadas nos protocolos
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3.5 Estimulos visuais

Nesta figura, a primeira categoria identificada foi "estimulos visuais". Isto €, todas as

habilidades nela incluidas t€m em comum o uso de estimulos visuais, que podem estar presentes

ou ausentes.

3.5.1 Estimulos visuais presentes

Quando presentes, os estimulos visuais podem ser estimulos-alvo ou distratores.

3.5.1.1 Estimulo-alvo. Cada tipo de estimulo-alvo presente nos protocolos pode variar

em relacdo a diversos aspectos. Essas variagdes podem ser referentes a estimulos-alvo que

podem variar quanto aos seguintes aspectos: (a) familiaridade, (b) forma, (c) complexidade, (d)

valor reforgador, (e) nimero de exemplares e (f) anteriormente treinado.
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3.5.1.1.1 Familiaridade. Refere-se ao nivel de familiaridade da crianga com o estimulo
apresentado. Por exemplo, os estimulos apresentados podem ser comuns em seu ambiente ou
pouco frequentes.

3.5.1.1.2 Forma. Diz respeito a caracteristica fisica do estimulo. Isto €, as suas dimensdes
(por exemplo, tridimensional ou bidimensional — figura).

3.5.1.1.3 Complexidade. Este aspecto se refere principalmente as figuras. Estas podem
consistir em imagens simples e estaticas (por exemplo, figura de fruta ou peca de roupa) ou
complexas e dindmicas (por exemplo, figuras de acdes, profissdes, lugares, expressoes,
interacdes sociais e cenas contendo varios estimulos na mesma figura).

3.5.1.1.3.1 Valor refor¢ador. Trata-se do valor reforcador que o estimulo-alvo tem para o
aprendiz. Por exemplo, a crianga pode ser solicitada a selecionar um estimulo refor¢ador (por
exemplo, brinquedo, foto da mae ou do cachorro da familia) ou estimulos comuns do ambiente
sem valor reforgador.

3.5.1.1.3.2 Numero de exemplares. Este aspecto consiste no nimero de estimulos-alvo
que o aprendiz ¢ solicitado a selecionar. Isto €, ele pode ter de selecionar todos os exemplares de
um item especifico em um conjunto (por exemplo, diante de um conjunto de itens o aluno
consegue selecionar todos os exemplares do gato quando solicitado) ou um tnico exemplar do
item solicitado (por exemplo, diante de um conjunto, o aluno seleciona o unico exemplar do
gato).

3.5.1.1.3.3 Anteriormente treinado. Trata-se do dominio prévio que o aprendiz tem do
estimulo. Por exemplo, ele pode selecionar estimulos treinados ou selecionar estimulos que nao

foram alvo de um treino anterior.
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3.5.1.2 Estimulos Distratores. Os estimulos distratores podem estar presentes, quando
juntamente com o estimulo-alvo outros estimulos sdo apresentados, ou ausentes, quando somente
o estimulo-alvo ¢ apresentado como antecedente.

3.5.1.2.1 Estimulos Distratores Presentes. No caso dos estimulos distratores presentes,
podem variar quanto aos seguintes aspectos: (a) fun¢do diferente da do estimulo-alvo, (b) fungao
idéntica a do estimulo-alvo, (c) quantidade de itens e (d) valor refor¢ador do distrator.

3.5.1.2.1.1 Fung¢do Diferente da do Estimulo-Alvo. Diz respeito a habilidades em que
somente o estimulo-alvo possui a funcao solicitada na instrucao. Por exemplo, pedir que a crianga
selecione o que usa para dormir, em um conjunto que contenha travesseiro, copo, bola e sapato.

3.5.1.2.1.2 Fungées Idénticas a do Estimulo-Alvo. E referente a habilidades de realizar uma
acao selecionando o objeto correto para tal acdo, quando estimulo-alvo e distratores possuem a
mesma fun¢do, mas apenas o estimulo-alvo ¢ mencionado na instru¢do corresponde a resposta
correta. Por exemplo, pedir a instru¢do “empurre o carro” quando entre os estimulos distratores
também esta presente um trem e uma moto.

3.5.1.2.1.3 Quantidade de Itens. As variagdes para esta categoria ocorrem quando somente
a quantidade de estimulos distratores presentes ¢ diferente de uma habilidade para outra. Por
exemplo, selecionar o estimulo-alvo diante de um distrator ou selecionar o estimulo-alvo diante
de cinco distratores.

3.5.1.2.1.4 Valor Refor¢ador do Distrator. Diz respeito ao valor que o estimulo distrator
tem para o aprendiz. Por exemplo, a crianga € solicitada a apontar estimulos em um conjunto onde
os distratores sdo: estimulos refor¢adores, familiares, estimulos comuns do ambiente, ou estimulos

sem valor reforgador.
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3.5.1.2.2 Distrator Ausente. Neste caso, somente os estimulos-alvo sdo apresentados. Ou
seja, ndo existe a presenca de um distrator. A resposta esperada ¢ a de olhar ou tocar itens
reforgadores ou familiares quando um unico estimulo ¢ apresentado em posi¢cdes variadas
juntamente com a instru¢do "olhe para..." ou "toque o ...".

3.5.1.3 Estimulos Presentes como Distrator e como Estimulo-Alvo. Neste caso, os
estimulos presentes sdo referentes tanto aos estimulos distratores, quanto aos estimulos-alvo (por
exemplo, a crianga precisa identificar dois estimulos visuais idénticos somente pela via visual,
quando estes estimulos idénticos entre outros estimulos visuais nao idénticos).
3.5.2 Estimulos Visuais Ausentes

Os estimulos visuais ausentes sdo referentes a habilidades de seguir instrugdes que
envolvem o uso de um item. No entanto, ndo existe a presenga do estimulo visual para a resposta
solicitada, como habilidades de faz de conta. Por exemplo, pedir para a crianga fingir que esta
escovando os dentes, penteando o cabelo ou cortando um papel quando estes itens ndo estdo
disponiveis.
3.6 Estimulos gustativos

A capacidade de identificagdo de semelhanca por meio do sentido gustativo refere-se a
habilidade de identificar sabores idénticos quando apresentados em um conjunto contendo um
sabor idéntico ao apresentado como modelo e outro sabor diferente, e o aprendiz ¢ capaz de
discriminar e identificar os idénticos quando somente o sabor varia (a textura e a cor ndo devem
ser relevantes ou variar). A resposta esperada ¢ a selecao dos estimulos gustativos idénticos.

3.7 Estimulos olfativos
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Se referem a dois estimulos com cheiros idénticos apresentados em um conjunto
contendo um estimulo olfativo diferente. A resposta esperada ¢ a selecdo dos estimulos com
cheiros idénticos.

3.8 Estimulos tateis

Se referem a apresentacdo de dois estimulos de texturas idénticos apresentados em um
conjunto contendo um estimulo de textura diferente. A resposta esperada € a sele¢do dos
estimulos tateis idénticos.

3.9 Estimulos auditivos
Referente a dois sons idénticos apresentados em um conjunto com um som diferente. A
resposta esperada ¢ a sele¢do dos sons idénticos.
3.10 Respostas-alvo

A categoria de respostas-alvo varia em relacdo a: (a) nimero ou (b) topografia da resposta,
(c) taxa ou (d) duragao.
3.10.1 Numero

O numero de respostas pode ser: (a) tnico ou (b) multiplo. Refere-se a quantas respostas
sdo necessarias para concluir a instrugdo. Ou seja, para realizar essas instru¢des corretamente
podem ser necessdrias respostas unicas ou multiplas.

3.10.1.1 Unica. Respostas podem ser unicas, quando apenas um passo/resposta ¢é
necessario para concluir a instrug¢do solicitada. Por exemplo, o aprendiz ¢ capaz de seguir uma
instru¢do para ir até um local ("va até o quarto"), ou ir até uma pessoa ("va até o Joao").

3.10.1.2 Multiplas. Respostas multiplas sdo aquelas em que para concluir a instrug@o o
aprendiz necessariamente precisa emitir mais de uma resposta. A sequéncia destas ainda pode ser

aleatoria ou pré-definida. Por exemplo, ao dar uma instru¢do para que a crianga tire os sapatos e
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entre na piscina de bolinhas, a resposta pode precisar ocorrer nesta ordem (no caso de sequencia
pré-definida) para que seja considerado correto, ou pode ocorrer em ordem aleatoria.

3.10.1.2.1 Aleatorias. Respostas-alvo, multiplas e com sequéncias aleatdrias, podem
ocorrer fora da ordem solicitada, pois a ordem da resposta ndo ¢ critério para acerto. Por exemplo,
diante da instrucao "guarde os lapis e pegue o livro", o aprendiz pode cumprir as duas instru¢des
corretamente sem necessariamente ser na ordem que foi solicitada. Ele pode primeiro pegar o livro
e depois guardar os lapis, ainda assim a resposta serd concluida corretamente.

3.10.1.2.2 Pré-definida. Para esta habilidade o aprendiz deve ser capaz de seguir instrugdes
na mesma ordem que foi solicitada. Se refere a respostas que envolvem mais de uma agdo e
necessariamente precisam ocorrer em uma ordem especifica para que a instrucao solicitada seja
cumprida corretamente. Por exemplo, “va até o quarto e abra a gaveta, va até¢ a sala e pegue o livro
para mim / va até o Jodo e dé um abrago". Nesse caso, um dos passos solicitados na instru¢do
precisa acontecer primeiro para que o proximo seja concluido.
3.10.2 Topografia da Resposta

Diz respeito a forma como a resposta deve ocorrer. Esta forma ¢ especificada na instru¢ao
e o aprendiz deve ser capaz de discriminar cada uma delas. As topografias podem ser de selecionar,
olhar ou tocar, realizar agao ¢ se deslocar.

3.10.2.1 Selecionar. Refere-se a capacidade do aprendiz de selecionar estimulos
especificos em um conjunto de outros estimulos quando solicitado na instrugdo.

3.10.2.2 Olhar ou Tocar o Estimulo. Esta habilidade varia em relagdo a topografia da
resposta exigida como critério para acerto. Tal resposta pode ser somente olhar para o estimulo,
ou tocar no estimulo refor¢ador quando apresentado em varias posi¢des. Por exemplo, o aprendiz

consegue olhar para o estimulo quando este ¢ apresentado juntamente com a instru¢do para olhar
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para o item, ou consegue tocar no estimulo quando este ¢ apresentado juntamente com a instru¢do
“toque no (nome do item)”.

E valido ressaltar que nas respostas de olhar e tocar, o estimulo ¢ apresentado sozinho sem
a presenga do distrator. Sendo assim, a topografia de tocar se difere da resposta de selecionar, pela
presenga do distrator. Na resposta categorizada como selecionar, o distrator esta presente. Ja na
resposta categorizada como tocar ndo existe a presenga do mesmo.

3.10.2.3 Realizar uma Acfo. Foram incluidas nesta categoria habilidades de seguir
instrugdes para realizar agdes com um reforgador para o aprendiz, ou que exigem um
deslocamento.

3.10.2.3.1 Valor Refor¢ador. Se referem a instrucdes em que a propria resposta-alvo
solicitada tem um valor reforcador para o aprendiz. Por exemplo, “va ao balango” ou “pule no
pula-pula”.

3.10.2.4 Se Deslocar. Trata-se de instrugdes que exigem uma resposta de deslocamento
para serem cumpridas. Por exemplo, se deslocar indo até uma pessoa ou até um lugar diferente do
que o aluno se encontra no momento da solicitacdo da instrugdo e realizar uma acgao, por exemplo.
3.10.3 Taxa de Resposta

A taxa de resposta corresponde ao critério em que o aluno deve desempenhar um ntimero
de respostas que devem ser emitidas em um periodo de tempo pré-estabelecido, por exemplo.
3.10.4 Duracdo

A duragdo significa que a medida estabelecida como critério para essa habilidade ¢ o tempo
de duragdo da resposta. Ou seja, o aluno deve permanecer por um periodo de tempo
desempenhando uma resposta. Por exemplo: o tempo em que o aprendiz permanece segurando

um botdo que produz um som.
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3.11 Instrucao

A instrucdo pode variar em (a) propriedade relevante do estimulo, (b) uso de autocliticos
ou (c) forma.
3.11.1 Propriedade Relevante do Estimulo

As propriedades relevantes do estimulo sdo relacionadas quanto ao (a) grau de associacao
com o estimulo-modelo; (b) fun¢do enunciada na instrugdo; (c) caracteristica especifica do
estimulo-alvo; ou (d) categoria mencionada.

3.11.1.1 Grau de Associacao com o Estimulo Modelo. Ocorre quando existe um grau de
associacdo entre os estimulos alvo (estimulos comparagdo e estimulo-modelo). Por exemplo,
diante da figura de um sapato e da instru¢@o "o que vai com isto?', o aprendiz deve selecionar as
meias.

3.11.1.2 Func¢ao Enunciada na Instrucfo. Neste caso, a instrucdo especifica a fun¢do do
estimulo-alvo que o aprendiz deve selecionar. Por exemplo, quando solicitado "aponte o que
usamos para cortar" o aprendiz deve selecionar a tesoura.

3.11.1.3 Caracteristica Especifica do Estimulo-Alvo. Com relagdo a caracteristica
especifica do estimulo-alvo, a instru¢do deve especificar alguma caracteristica, em vez de pedir
pelo nome do estimulo (por exemplo, diante de um conjunto de figuras e da instrucdo "aponte o
que tem rabo", o aprendiz seleciona a figura do cavalo).

3.11.1.4 Categoria Mencionada. Na categoria mencionada, a instru¢do deve solicitar a
selecdo de um estimulo, pedindo por sua categoria (por exemplo, na presenca de figuras como
tesoura, sapato e cavalo e da instrucdo "aponte o animal", o aprendiz seleciona o cavalo).

3.11.2 Uso de Autoclitico.
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Para esta categoria, o aprendiz deve ser capaz de seguir instru¢des que incluem proposigdes
(por exemplo, pegue 0o macaco que estd em cima da mesa), ou que envolvam pronomes, (por
exemplo, pegue a camisa dele/dela).
3.11.3 Forma.

A forma da instrucdo pode variar em dois aspectos, podendo ser: (a) uma instru¢do sonora
ou (b) gestual.

3.11.3.1 Sonora. Em caso de instru¢des sonoras, podem ocorrer por um tato vocal ou por
uma onomatopeia.

Instrugdes sonoras consistem em um antecedente necessariamente com um som presente.
Este som pode ser um tato vocal, ou um som de onomatopeia.

3.11.3.1.1 Tato vocal. Instrugdes por tato vocal sdo referentes a solicitagdes em que o
aprendiz deve selecionar um estimulo ap6s ouvir o nome desse estimulo. Por exemplo, selecionar
o cachorro apo6s ouvir o nome "cachorro".

3.11.3.1.2 Onomatopeia. Nas instrugdes com forma de onomatopeia, o som do estimulo
deve ser a instrug¢do antecedente para que o aprendiz selecione o estimulo solicitado. Por exemplo,
diante do som “au, au”, seleciona o cachorro.

3.11.3.2 Gestual. Quando gestual, o som ou instru¢do vocal ndo sdo relevantes para
especificar a resposta ou estimulo. A resposta correta deve ocorrer apenas a partir do gesto de
comunicagdo. A instrucdo que especifica a resposta ou o item ocorre unicamente por meio de
gestos, que podem variar entre: (a) dire¢do do olhar, ou (b) gestos de comunicagao.

3.11.3.2.1 Diregdo do olhar. Nesta forma de antecedente, a instru¢do deve acontecer por

meio da direcdo do olhar, e a resposta correta deve ocorrer a partir da observacao do olhar da
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pessoa que esta solicitando. Por exemplo, diante da solicitagao “me da aquele”, enquanto olha para
o item, a crianga consegue entregar o item solicitado.

3.11.3.2.2 Gestos de comunicagdo. Instrucdes por meio de gestos de comunica¢do sao
referentes a antecedentes gestuais para solicitar respostas como: vir até o adulto, seguir gestos de
esperar, sentar, levantar, ir até¢ um local onde o adulto estd apontando ou fazer uma agao.
3.12 Sequéncia da selecdo

Algumas habilidades sdo referentes a capacidade do aprendiz de apresentar mais de uma
resposta de selecdo. Esta sele¢do pode ocorrer em uma sequéncia (a) aleatéria ou (b) definida pela
instrucao.
3.12.1 Aleatoria

As respostas em sequéncias aleatorias correspondem a instrugdes nas quais dois estimulos
sdo solicitados, porém, a ordem da selecdo ndo ¢ critério para pontuacdo. Ou seja, o aprendiz deve
selecionar dois itens por vez, mas ndo necessariamente na ordem solicitada.
3.12.2 Definida pela instrugdo

Nas respostas com sequéncias definidas pela instrucdo, a resposta de sele¢do deve ocorrer
na mesma ordem em que foi solicitada. Por exemplo, o aprendiz deve ser capaz de selecionar dois
ou trés itens na ordem que foi solicitado.
3.13 Contexto

O contexto em que uma resposta € solicitada pode ser um ambiente considerado natural
para a resposta ou em um ambiente arbitrario. Considerando essa diferenca, a habilidade de seguir
instrucdes € avaliada com essas duas variagdes.

3.13.1 Natural para a Resposta
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Em contextos naturais, o ambiente que a instrugdo ¢ solicitada ¢ o0 mesmo que a resposta
deve ocorrer. Por exemplo, a instru¢do de lavar as maos ¢ solicitada logo apds o aprendiz usar o
banheiro.
3.13.2 Arbitraria

Contextos arbitrarios para a resposta consistem em instrucdes solicitadas em um ambiente
que ¢ diferente do que a resposta acontece. Por exemplo, pedir que o aprendiz lave as maos, quando

ele esta dentro da sala de aula.

4 Discussao

O objetivo dessa pesquisa foi elaborar um guia para rastreio de estimulos e respostas
envolvidos nos repertdrios de pré-ouvinte e ouvinte presentes nos trés protocolos selecionados
VB-MAPP (Verbal Behavior Milestones Assessment and Placement Program; Sundberg e
Partington, 2008), ABLLS-R (The Assessment of Basic Language and Learning Skills — Revised,
James W. Partington, Ph. D, 2006) e os protocolos descritos por Greer e Ross (Inducing and
Expanding New Verbal Capabilities in Children with Language Delays; R. Douglas Greer;
Denise E. Ross, 2008). Para isso, ao longo de quatro fazes buscou-se, respectivamente: (1)
descrever cada protocolo; (2) realizar um levantamento das habilidades de pré-ouvinte e ouvinte
avaliadas em cada um; (3) identificar e sistematizar quais relagdes entre estimulos e respostas
estdo sendo mensuradas e avaliadas quando os protocolos estdo se referindo a comportamento de
pré-ouvinte e ouvinte; (4) rastrear semelhancas e variagcdes nas habilidades avaliadas nos quatro
protocolos analisados; e elaborar uma figura que sirva como um guia.

Ao descrever cada protocolo, foram encontradas semelhangas e diferencgas entre eles,

todos os protocolos selecionados neste estudo avaliam habilidades na area de ouvinte. O VB-
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MAPP avalia um total de 30 marcos divididos em 15 marcos de ouvinte e 15 de ouvinte por
funcdo caracteristica e classe, 0 ABLLS-R avalia 53 habilidades nomeadas como linguagem
receptiva e o Geer e Ross (2008), um total de oito protocolos de pré-ouvinte e de ouvinte. O
repertdrio de pré-ouvinte foi apresentado separadamente somente nos protocolos de Greer e Ross
(2008).

Todos os protocolos trazem descrigdes de procedimentos de aplicagdo e sugestdes de
materiais, no entanto, somente os protocolos de Greer e Ross (2008) descrevem, medem e
avaliam as respostas do aplicador/professor juntamente com as do aluno, essa avaliagao ¢
realizada através do que ¢ nomeada como unidade de aprendizagem. Outra diferenca identificada
¢ na organizagdo dos protocolos.

O VB-MAPP e 0 ABLLS-R seguem critérios mais voltados a quantidades de respostas,
que sdo especificos para atingir um determinado marco ou area do desenvolvimento, e variam de
uma habilidade para outra. J4 os protocolos de Greer e Ross (2008) trazem o mesmo critério de
90% de acerto para todas as habilidades avaliadas, além disso, o objetivo € atingir etapas do
desenvolvimento verbal, e ndo em quantidades de respostas.

Ao realizar um levantamento das habilidades de pré-ouvinte e ouvinte, foi identificado
que o VB-MAPP e 0 ABLLS-R chegam a avaliar algumas habilidades apresentadas no
protocolos de pré-ouvinte de Greer e Ross (2008). Por exemplo, o VB-MAPP avalia imitagao
generalizada e o ABLLS-R avalia a taxa de resposta na imitacdo. Ambos, no entanto, trazem
estas habilidades como pertencendo a outras areas, e ndo as relacionam com os repertorios de
pré-ouvinte e ouvinte. Tal organizacao e classificacdo pode afetar diretamente o rastreio dos
repertorios da area que esta sendo avaliada e, consequentemente, a escolha por parte do

profissional na decisdo sele¢do do que serd ensinado para o aluno.
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Ao categorizar as habilidades e identificar semelhangas e diferengas, percebeu-se que
respostas de seguir instrugdes e de selecionar compdem a grande maioria das habilidades
avaliadas no VB-MAPP e no ABLLS-R. Ja os protocolos de Greer e Ross (2008) avaliam
imitacdo generalizada, ensinam relagcdes de semelhancas entre estimulos sensoriais,
condicionamento de vozes, rastreio e respostas de atengao.

Ao identificar essa diferenca na forma como os protocolos podem definir e relacionar as
habilidades de cada area, levanta-se o seguinte questionamento: ao tomarmos como base apenas
a avaliagcdo de um unico protocolo para delinear um programa de ensino, estaremos colocando o
comportamento do aprendiz sob controle dos estimulos realmente relevantes? Um outro
questionamento ¢ se a avaliacdo baseada em apenas um protocolo fornece um rastreio completo
dos pré-requisitos e habilidades relacionadas a esses repertorios. Visto que, algumas habilidades
ensinadas nos protocolos de MTS sensorial, condicionamento de vozes e atencional foram
citadas somente nos protocolos do Greer e Ross (2008).

Dessa forma, ao ter acesso a um material que unifique todas essas variagdes de
antecedentes e respostas avaliados (Figura 1), o professor pode visualizar todas as habilidades
avaliadas nos trés protocolos, nas areas de pré-ouvinte e ouvinte reunidas em um mesmo
material. Além disso, a producao de tal material, pode ser muito util em uma avaliagdo, pois, ao
utilizar como guia, permite rastrear quais respostas o aluno ja tem presente em seu repertorio, e
sob controle de quais antecedentes ele ja responde. Assim, ¢ possivel visualizar quais habilidades
estdo ausentes ou sob controle de quais variacdes de antecedentes o aluno ainda ndo responde.

Isso também permite selecionar alvos para ensino. Por exemplo, o professor pode avaliar
que o aluno responde a um estimulo visual que esta presente apenas quando ele ¢ familiar, mas

ndo responde quando o estimulo-alvo é complexo. A partir disso, estimulos que estdo na
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categoria complexidade podem ser um alvo de ensino. A Fase 4 do presente estudo serve como
uma descri¢ao mais detalhada sobre a que cada categoria se refere, servindo como um apoio para
o uso da Figura 1. A produgao de tal material, foi o objetivo final do estudo.

Fazzio (2002) comparou diferentes protocolos comportamentais com relagao a publico-
alvo, objetivo do manual, organiza¢do do manual, contingéncia, repertorios verbais e sequéncias
do treino. No entanto, essa analise ndo ocorre em relagdo a semelhangas ¢ variagdes entre as
habilidades avaliadas, e ndo se propde a avaliar as habilidades, mas sim os manuais com
categorias mais amplas.

Dixon et al. (2015) avaliaram a relag@o entre dois protocolos para saber se o resultado de
um protocolo ¢ preditivo para o outro. Mais uma vez, a comparagao de todas as habilidades, e
também categorizagdo de variacdes entre antecedentes e respostas ndo ocorre, pois ndo € a
proposta do estudo. O presente estudo trouxe uma proposta de comparacao distinta do que foi
encontrado em outros estudos, trazendo uma nova forma de categorizar e unificar habilidades de
diferentes protocolos em um unico lugar, de forma que o resultado possa ser usado na avaliagdo
e sele¢dao de novos alvos de ensino.

O presente estudo analisou variagdes entre os protocolos relacionadas apenas a area de
pré-ouvinte e de ouvinte. Algumas habilidades foram avaliadas em um protocolo, e em outros
ndo, isso pode levar a um rastreio limitado das habilidades presentes em uma determinada area,
assim como, a selecdo de alvos de intervengdes com pré-requisitos ausentes. A mesma coisa
pode ocorrer também em outras areas. Dessa forma, a producdo de um material semelhante, para

o rastreio de habilidades avaliadas em outras areas ¢ de grande relevancia.
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